ALINEACIONES ONLINE

La plataforma web info64 da la posibilidad a arbitros y capitanes de usar el servicio de alineaciones
online para los torneos por equipos gestionados con el programa Orion y que publican sus datos en
la web info64.org.

Este manual esta dirigido a los arbitros de los torneos que utilizaran info64 para recibir las
alineaciones.

1 Activacion del sistema

El Arbitro Principal del torneo serd la persona que activaré el uso del sistema de alineaciones
online. Para ello, primeramente, debera crear el torneo utilizando el programa Orion y subirlo a
info64 de la forma habitual utilizando su usuario y contrasefia. Posteriormente, debera acceder a
info64 utilizando su usuario y contrasefia habitual:

Login

Entre a la web a modificar informacion de los torneos, descargar los archivos o enlazar torneos entre si.
Utilice el mismo usuario y contrasefa que utiliza para subir los torneos.

Nombre de usuario

Contraseiia
He olvidado la contrasefia
Imagen 1: Acceder a la plataforma

El arbitro debera acceder al listado de torneos que ha subido haciendo clic en su nombre en el menu
y accediendo a la opcion Ver mis torneos:



Ver mis torneos
Modificar contraseiia
Salir

Imagen 2: Ver mis torneos

Al usuario se le mostraran todos los torneos que ha subido a la plataforma en la que debera
seleccionar la opcién “Modificar datos” del torneo en el que desee activar el sistema:

# Nombre

1 TEST TEST TEST Ver §Modificar datos

Imagen 3: Modificar datos

En la pantalla de modificacién de datos debera activar la opcién “Activar entrega online de
alineaciones”:

Inicio TEST TEST TEST Editar informacion del torneo

Editar informacion extra Descargar Grupos de torneo Borrar torneo

Editar informacion del torneo

Aqui puede introducir datos adicionales sobre el torneo

@ Seleccionar para no mostrar este torneo en el listado de la portada principal

7| Seleccionar para mostrar banderas en vez de abreviaturas de paises

[ Activar entrega online de alineaciones

Imagen 4: Activar entrega de alineaciones online



Tras realizar eso, el meni de opciones se modificara y tendra dos pestafias adicionales
“Alineaciones on-line” y “Usuarios de alineaciones”:

Inicio TEST TEST TEST Editar informacion del torneo

Editar informacion extra Descargar Grupos de torneo Borrar torneo Alineaciones on-line I Usuarios de alineaciones I

Imagen 5: Nuevas opciones de ment

2 Crear o modificar usuarios de equipos

Cada club dispondra de 1 unico usuario para acceder al sistema de alineaciones online. Para ello
cada club debera proporcionar una direccion de correo electronico. Esta direccion se podra
modificar durante la celebracién del torneo, pero en cada momento una tnica direccién estara
asociada a cada equipo. Para crear o modificar estos usuarios se debera utilizar la opcion “Usuarios
de alineaciones”:

Usuarios
AZUQUECA"B"

Ultimo login: El usuario no ha entrado todavia

Crear usuario

LOS CABALLEROS DE ALCALA

Ultimo login: El usuario no ha entrado todavia

Crear usuario

UNED "A"

Ultimo login: El usuario no ha entrado todavia

Ad Wl Ll R SeLELE LY, * Lregy WL L W ) |

Crear usuario

Imagen 6: Usuarios de cada equipo

Una vez creado el usuario, la direccion de e-mail asociada al equipo aparecera en la casilla
correspondiente y un mensaje indicando que el dato se ha guardado correctamente:



Mensaje enviado correctamente al usuario

AZUQUECA"B" v

Ultimo login: El usuario no ha entrado todavia

larreategi+azuqueca@gmail.com

Modificar usuario

Imagen 7: Usuario creado

En ese momento la plataforma enviara al usuario automaticamente un e-mail similar a este:

info64.org: usuario creado para introducir alineaciones

INFO&4.0rg <contacto@infobd.org= 15:02 - >
Ha recibido este mensaje porque se ha asignado esta direccidn de correo electronico a su equipo para que
pueda introducir las alineaciones online en infob4.org.

Para establecer una contrasefia para su usuario, haga click aqui:

hitpc/finfo64.org/accounts/reset/MTUx'441-1f4ede638car4b2bifen/

El nombre de usuario para acceder a la web sera este: nombre@senidor.com

Imagen 1: e-mail introductorio para establecer contrasefia

Ese e-mail se enviara desde la direccion contacto@info64.org y si el usuario no lo recibe

inmediatamente después de que el arbitro lo introduzca a la plataforma, debera mirar la carpeta de
Spam o Correo no deseado por si ha ido a esa carpeta por error.

En el e-mail hay dos datos importantes.

1. El usuario debera hacer click en la direccién web proporcionada para activar su cuenta y
establecer una contrasefia que €l quiera. Una vez establecida la contrasefia, ésta se almacena
encriptada y ni el arbitro principal, ni la FEDA, ni el administrador del sitio web tienen
acceso a ella. Esta direccion web es la que en la Imagen aparece en azul y es un codigo
indescrifrable.

2. El usuario debera anotar el nombre de usuario con el que debera acceder a la web que
coincidira con su direccion de correo electrénico y estara también en el e-mail (en la imagen
aparece nombre@servidor.com como ejemplo)

Para que el arbitro pueda saber si los usuarios han accedido o no al sistema o para poder detectar
posibles errores, la plataforma mostrara al arbitro el dia y la hora en la que cada uno de los usuarios
de los equipos ha accedido a la plataforma:


mailto:contacto@info64.org
mailto:nombre@servidor.com

AZUQUECA"B" v

Urtimo login: 16/03/2016 20:09 (hace unos segundos)

larreategi+azuqueca@gmail.com

Modificar usuario

Imagen 8: Cuiando ha accedido el usuario a la plataforma

Las direcciones de e-mail se pueden reutilizar para diferentes equipos y torneos. Si al introducir la
direccion de e-mail esta ya se encuentra registrada en el sistema, aparecera un aviso indicando al
arbitro que esa direccion ya existe y que el usuario no recibira ningun e-mail para establecer la
contraseiia. En dichos casos el usuario debera utilizar su contrasefia anterior para acceder a la
plataforma. Si no la recuerda podra utilizar la opcién de “He olvidado la contrasefia” de info64.

De la misma forma puede ser que el e-mail introducido corresponda a un arbitro que ya tiene
usuario y contrasefia en info64 y que la utilice para subir torneos a la plataforma. En dicho caso
también se mostrara un aviso indicando que el usuario debera utilizar su usuario y contrasefia
habitual de info64 para acceder a la plataforma. Si no la recuerda podra utilizar la opcién de “He
olvidado la contrasefia” de info64.

Aunque sea recomendable, no es necesario que todos los equipos tengan un usuario en la plataforma
para que el sistema de alineaciones se pueda utilizar.

3 Activar la entrega de alineaciones en una ronda

El sistema esta disefiado para evitar los posibles errores a la hora de introducir las alineaciones, por
ello solo puede haber al mismo tiempo una unica ronda en la que esté activada la entrega de
alineaciones.

Solo durante el tiempo en el que esté activada la entrega de alineaciones sera posible por parte
de los capitanes acceder a la pantalla de introduccion de alineaciones. Aunque podran acceder
a la plataforma con su usuario y contraseiia el listado de torneos disponibles aparecera vacio.

Para ello, el arbitro accedera a la opcién del menud Alineaciones online y ahi elegira la ronda para la
que desee activar la entrega de alineaciones:

Seleccionar ronda

1 2 3 | 4 > (6 (7 (8|9

Imagen 9: Seleccionar ronda

Aparecera en la pantalla la hora actual con un botén para poder actualizarla, y también el boton para
activar la entrega de alineaciones:



Seleccionar ronda

1 2l 3 - 5 1.6 |7 g | 9

Hora actual: 16/03 /2016 20:17 Actualizar hora

Ronda1

Imagen 10: Activar

Una vez activada la entrega, aparecera una pantalla indicando que la entrega esta activada,
tendremos la opcion de desactivarla o de establecer un dia y hora limite para que la entrega se cierre
automaticamente:

Ronda1

Si quiere que la entrega de alineaciones se cierre automaticamente al llegar a un determinado dia y hora, establezca ese dia y hora aqui.

Atencion, el dia y la hora se computaran en el dia y hora de Europa/Madrid. Para convertir esta hora a su zona horaria, utilice esta web:
https://www.timeanddate.com/worldclock/converter.html

Plazo de entrega de alineaciones

Imagen 11: Activada la entrega

Si el arbitro intenta activar la entrega de alineaciones a otra ronda, aparecera un mensaje de error:

Ronda 2

Mo puede activar la entrega de alineaciones para mas de una ronda al mismo tiempo

Imagen 12: Activar alineaciones online para mds de una ronda

Tras introducir la alineacion por parte de los equipos el sistema mostrara un mensaje y enviara por
e-mail al capitan y al arbitro principal un mensaje con la alineacién. El e-mail en el que se recibira
la confirmacidn sera la que el arbitro tenga asociado en info64. Si el arbitro desconoce ese e-mail,
deberd ponerse en contacto con el administrador de info64 en la direcciéon contacto@info64.org
para recibir esa informacion.



mailto:contacto@info64.org

Alineacion presentada CE Foment Martinenc R.4 Campeonato Espafia Clubs
- Division Honor

INFOB4.0rg <contacto@infobd.org= = 11:15 - v

Campeonato Espana Clubs - Division Honor

Alineacion presentada

Equipo CE Foment Martinenc
Ronda 4
Fecha 2015-08-06 11:15
# Nombre Federacion FIDE
1| GM Marin Mihail ROU 2547
2 | IM Jerez Perez, Alfonso ESP 2411
3 IM Torrecillas Martinez, Antonio ESP 2406
4 IM Valdes Romero, Leonardo CRC 2414
5 |IM L'Ami, Alina ROU 2381
3] FM Sanchez lbern, Marc ESP 2332

Fecha y hora de presentacion: 2013-08-06 11:13

Imagen 13: E-mail de confirmacion

El e-mail de confirmacion lo recibiran al mismo tiempo el arbitro y el equipo y contendra también
un archivo en formato PDF con la alineacion presentada.

El equipo podra modificar la alineacién presentada cuantas veces quiera hasta que concluya el plazo
y recibira por e-mail la confirmacion de la alineacion cada vez que la modifique.

La plataforma no le notificara al equipo de errores tales como alinear a jugadores no-acreditados, no
alinear el minimo de jugadores seleccionables u otros requisitos especificos de los Campeonatos de
Espafa o el Campeonato en cuestion. Solo realizara la comprobacion de que el usuario no esté
alineando a mas jugadores que los permitidos.

Ademas de la recepcion del e-mail, el arbitro vera en la pantalla anterior, el listado de alineaciones
que ha presentado cada equipo, y en blanco la relacion de equipos que no la han entregado:



Alineaciones entegadas
AZUQUECA "B"

m De la Cruz Garcia, Ramon
® ACM De la Orden Alcocer, Alejandro
® Roldan Hernandez, Lucia

m Gomez Gonzalez, Pablo

LOS CABALLEROS DE ALCALA
UNED "A"

Imagen 14: Alineacion entregada

Junto al listado de alineaciones entregadas, saldra también el listado de alineaciones por defecto que
los equipos hayan podido entregar:

Alineaciones entregadas

C.D.EIBAR A C.D. EIBAR A
Alineacion por defecto

= Arana Garate, Jon
= Garrido Dominguez, Jose Antoni
= Freire Moreiro, Emilio Jose

= Martinikorena Arkauz, Adrian

C.D.EIBAR B

= Marvaiza Refoyo, Iker
= Beorlegi Gonzalez, Aitor
= Aja Fernandez, Lander

= Fenigaonandia Anitua, Igor

ARRASATE-ARLUTZ

Imagen 15: Alineaciones entregadas y alineaciones por defecto

C.D. EIBAR B
Alineacion por defecto

= Beorlegi Erena, Xabier
= Narvaiza Refoyo, lker
= Beorlegi Gonzalez, Aitor

= Aja Fernandez, Lander

ARRASATE-ARLUTZ
Alineacion por defecto

= Etxagibel Larranaga, Asier

= Rayo Sierra, Cayetano

= San Jose Madinabeitia, Iban
= Mendizabal Guridi, Ekaitz



En la imagen se puede ver que los equipos C.D. EIBAR A y ARRASATE-ARLUTZ no han
presentado su alineacion, pero si tienen introducida la alineacién por defecto.

Este dato, se refleja también en el archivo PDF de resumen de las alineaciones entregadas que el

arbitro puede generar después de cerrar el plazo para ello.

Ronda: 17

Todas las alineaciones presentadas

Equipo: C.D. EIBAR A

-
ineacion no presentada Esta es la alineacion por defecto

1 Arana Garate, Jon ESP 1949
2 Garrido Dominguez, Jose Antoni ESP 1553
3 Freire Moreiro, Emilio Jose ESP 1582
4 Martinikorena Arkauz, Adrian ESP 1509

Equipo: C.D. EIBAR B

# Nombre Federacion FIDE
1 Narvaiza Refoyo, Tker ESP 0
2 Beorlegi Gonzalez, Aitor ESP 1516
3 Aja Fernandez, Lander ESP 0
4 Zenigaonandia Anitua, Igor ESP 1255

Fecha y hora de presentacion: 2024-08-05 12:35

Imagen 16: PDF resumen donde se indica que la alineacion es la por defecto.

Llegada la hora limite o cerrada la alineacién de forma manual, el arbitro tendra la opcion de
descargar un archivo en formato PDF con todas las alineaciones entregadas y un archivo en formato
Orion con las alineaciones ya introducidas:

Alineaciones entegadas

Descargar archivo Orion
Descargar archivo PDF

Imagen 17: Descargar alineaciones
entregadas

Todos los archivos generados por la plataforma tanto con las alineaciones individuales de cada
equipo como con todas las presentadas, indican a qué hora ha entregado cada equipo la alineacion.

El archivo Orion que se puede descargar de la plataforma utilizando el bot6én mostrado en este
apartado incluird la alineacién por defecto en el caso de que un equipo no haya presentado una
alineacion.

Es importante advertir a los equipos de que la alineacion por defecto hay que introducirla
manualmente, el sistema no establece como alineacion por defecto ninguna.



NOTA IMPORTANTE: una vez que el arbitro cierre la entrega de alineaciones y actualice el
torneo en info64, todas las alineaciones entregadas (salvo las por defecto) desapareceran del
sistema. Se recomienda que el arbitro descargue el archivo PDF con todas las alineaciones
entregadas antes de actualizar el torneo en info64.

4 Solucién de problemas

Para cualquier tipo de problema o preguntas sobre la plataforma de alineaciones, consulte con el
administrador de info64 en la direccion contacto@info64.org



mailto:contacto@info64.org
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